


-関ヶ原の戦い日程 / メインイベントスケジュール -

2024年8月30日(金) - 9月14日(土)

開始時刻 参加締切 進行時間 決戦場所

8月30日 (金)
20:30 21:25 12分 Poker Chase電脳戦

22:00 25:30 25分 BARREL Las Vegas

8月31日 (土)
11:00 16:40 40分 イケブクロギルド

11:00 16:40 40分 ガットショット湯島本店

11:00 16:40 40分 OJARUMARU三軒茶屋
14:00 18:20 30分 化猫ポーカー倶楽部

14:00 18:20 30分 BACKDOOR仙台
17:00 19:50 20分 ZEAL8池袋

9月1日 (日)
11:00 16:40 40分 カジノクエスト

11:00 16:40 40分 GoodGame Poker Live Nagoya
14:00 18:20 30分 BACKDOOR六本木
14:00 18:20 30分 starry eye
17:00 19:50 20分 六本木NINE THREE

9月6日 (金)
20:30 21:25 12分 Poker Chase電脳戦

9月7日 (土)
11:00 16:40 40分 OJARUMARU三軒茶屋
11:00 16:40 40分 練馬桜台side
13:00 17:20 30分 葛西H3AL
13:00 17:20 30分 9high仙台
13:00 17:20 30分 9high新潟
17:00 19:50 20分 BACKDOOR銀座
17:00 19:50 20分 ZEAL8池袋

9月8日 (日)
11:00 16:40 40分 Casino Live Tokyo
11:00 16:40 40分 ガットショット上野池之端店

11:00 16:40 40分 BUBBLE恵比寿
13:00 17:20 30分 PokerRoom UPs
13:00 17:20 30分 津田沼POM
13:00 17:20 30分 PreFlop川崎
14:00 18:20 30分 SIXつくば
14:00 18:20 30分 Rally's Casino
14:00 18:20 30分 Aces太田

9月13日 (金)
11:00 16:40 40分 ベルサール新宿セントラルパーク

9月14日 (土)
11:00 16:40 40分 ベルサール新宿セントラルパーク

17:00 19:50 20分 ベルサール新宿セントラルパーク



◎参戦料 :決戦初日 (Day1)

権利獲得者 　 1権利 + ¥5,000 兵力購入(アドオン) +¥20,000 or +1権利

当日名乗り上げ(DBI) ¥50,000 追加兵力 +20,000点

開始兵力 30,000点 再参戦(リエントリー) 各会場3回まで可能

◎参戦料 :最終決戦 (Day2)

飲料代 : ¥1,000のみ

-合戦日程 / イベントスケジュール -

2024年9月13日(金) - 9月16日(月)

開始時刻 合戦番号 合戦名 参戦料 開始兵力 進行時間 参加締切

9月13日(金)

11:00 #1 関ヶ原の戦い - Main Event - Day1 ¥5,000~¥50,000 30,000/50,000 40分 16:40

11:00 #2 享徳の乱 - Kick-off - ¥10,000 30,000 30分-25分 15:50

12:00 #3 御霊合戦 - PLO Warm up - ¥10,000 30,000 30分 16:20

16:00 #4 応仁の乱 - MegaStack - ¥20,000 30,000 30分-25分 20:20

17:00 #5 三方原の戦い - PLO Night - ¥15,000 40,000 30分 21:20

19:00 #6 小牧長久手の戦い - Mystery Bounty
Day1 A - ¥25,000 30,000 40分 25:30

20:00 #7 永禄の変 - NightStack - ¥16,000 30,000 25分 23:30

21:00 #8 天草の乱 - PLO Hi/Lo - ¥10,000 30,000 25分 24:30

22:00 #9 観音寺城の戦い - NightDeep - ¥12,000 30,000 20分 24:50

24:00 #10 河越城の戦い- MidNight Turbo - ¥10,000 20,000 15分 26:10

9月14日(土)

11:00 #1 関ヶ原の戦い - Main Event - Day1 ¥5,000~¥50,000 30,000/50,000 40分 16:40

11:00 #11 長享の乱 - DeepStack - ¥16,000 30,000 25分 14:30

12:00 #12 天正壬午の乱 - PLO Championship
Day1 A - ¥30,000 50,000 45分 19:15

16:00 #13 賤ヶ岳の戦い - MegaStack - ¥25,000 50,000 25分 19:55

17:00 #14 長篠の戦い - SENGOKU
Championship - ¥80,000 50,000 30分 21:10

17:00 #1 関ヶ原の戦い - Main Event - Day1 ¥5,000~¥50,000 30,000/50,000 20分 19:50

18:00 #15 姉川の戦い - Tag Team - ¥20,000 40,000 25分-20分 21:45

19:00 #6 小牧長久手の戦い - Mystery Bounty
Day1 B - ¥25,000 30,000 40分 25:30

19:00 #16 二俣城の戦い - Night Stack - ¥16,000 30,000 25分 24:30



21:00 #17 一乗谷城の戦い - PLO Deep - ¥15,000 30,000 25分 24:30

22:00 #18 金ヶ崎の戦い - Tag Team Turbo - ¥16,000 30,000 20分-15分 25:00

23:00 #19 四万十川の戦い - Night Turbo - ¥11,000 25,000 15分 25:10

24:00 #20 小谷城の戦い - 5Card PLO - ¥8,000 30,000 15分 26:25

25:00 #21 厳島の戦い- MidNight Turbo - ¥8,000 20,000 15分 27:10

9月15日(日)

11:00 #1-2 関ヶ原の戦い - Main Event - Day2 - - 40分 -

11:00 #6 小牧長久手の戦い - Mystery Bounty
Day1 C - ¥25,000 30,000 40分 17:30

12:00 #22 小田原征伐 - SuperStack - ¥20,000 40,000 40分-30分 17:40

12:00 #12 天正壬午の乱 - PLO Championship
Day1 B - ¥30,000 50,000 45分 19:15

16:00 #23 川中島の戦い - Ironman - ¥15,000 30,000 30分 20:30

17:00 #6 小牧長久手の戦い - Mystery Bounty
Day1 D Turbo - ¥25,000 30,000 25分 21:30

17:00 #24 九頭竜川の戦い - 2-7TD&Badugi - ¥16,000 30,000 30分 21:20

18:00 #25 本能寺の変 - APT CHALLENGE - ¥100,000 100,000 25分 22:30

19:00 #26 戦国三英傑 - Partners Team League - ¥30,000 30,000 15分-25分 21:00

20:00 #27 志賀の陣 - NightStack - ¥16,000 30,000 25分 23:30

21:00 #28 天文の乱 - NL 2-7Single Draw - ¥11,000 30,000 25分 24:30

23:00 #29 観音寺城の戦い - NightDeep - ¥12,000 30,000 20分 25:10

24:00 #30 野洲河原の戦い - NLH ShortDeck - ¥8,000 20,000 25分-20分 26:15

25:00 #31 桶狭間の戦い - MidNight Turbo - ¥8,000 20,000 15分 27:10

9月16日(月)

11:00 #6-2 小牧長久手の戦い - Mystery Bounty
Day2 - - - 40分 -

11:00 #12-2 天正壬午の乱 - PLO Championship
Day2 - - - 45分 -

11:00 #32 天王寺の戦い - DeepStack - ¥16,000 30,000 25分 14:30

12:00 #33 三増峠の戦い - H.O.R.S.E - ¥20,000 30,000 25分 14:40

12:00 #34 山崎の戦い - MonsterStack - ¥30,000 30,000 30分-20分 16:20

14:00 #35 博労淵の戦い - Triple Stud mix - ¥16,000 30,000 20分 16:10

15:00 #36 大坂冬の陣 - PLO Closer - 11,000 20,000 20分-15分 17:50

16:00 #37 大坂夏の陣 - Bounty Closer - ¥8,000 20,000 15分 18:10



➢ 各合戦において、再参戦は3回までとなります。
➢ 各合戦の初回参戦には別途飲料代として¥1,000を頂きます。
➢ #3小牧長久手の戦い - Mystery Bounty Day1 -ではメインイベントのチケットを使用することが可能です。1枚ごとに10,000円

分の割引となります。

➢ 参戦料のお支払いには現金/POKERWEB COIN/クレジットカード/各種電子決済(別紙参照)がご利用いただけます。
➢ ベルサール新宿セントラルパークで行われる関ヶ原の戦い決戦初日(Day1)、及び最終決戦(Day2)の参加には別途飲料

代として¥1,000を頂戴します。

現金以外の決済方法について

ベルサール新宿セントラルパーク会場では、現金の他に下記の決済方法をご利用いただけます。

ベルサール新宿セントラルパーク以外の決戦初日のお支払い方法については、各店舗様にご確認ください。

ベルサール新宿セントラルパーク以外の決戦初日のお支払い方法については、各店舗様にご確認ください。



Previous Winners
関ヶ原の戦い-Main Event- / tuyomenopa

戦国三英傑 -Partners Team League- /バブったらあんでぃーのせい 本能寺の変 -High Roller- / midnight

小牧長久手の戦い -Mystery Bounty- / hasetai 山崎の戦い -MonsterStack- / Karami

全トーナメント結果はコチラ : https://pokerjapan.jp/sengoku2024_result/

https://pokerjapan.jp/sengoku2024_result/


合戦 #1：関ヶ原の戦い - Main Event - Day1

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

関ヶ原の戦い-決戦初日- ¥5,000~¥50,000 11:00 30,000/50,000 40分 16:40

関ヶ原の戦い-決戦初日- ¥5,000~¥50,000 12:00/13:00/14:00 30,000/50,000 30分 16:20/17:20/18:20

関ヶ原の戦い-決戦初日- ¥5,000~¥50,000 17:00 30,000/50,000 20分 19:50

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3* 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6* 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 600 - 1,200 1,200

9* 1,000 - 1,500 1,500

10 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12* 2,000 - 4,000 4,000

13 2,500 - 5,000 5,000

14 3,000 - 6,000 6,000

15 4,000 - 8,000 8,000

16 5,000 - 10,000 10,000

End of Day1
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

◎参戦料 :決戦初日 (Day1)

権利獲得者 ¥5,000

当日名乗り上げ(DBI) ¥30,000

　　兵力購入(アドオン) +¥20,000 or +1権利

　　追加兵力 +20,000点

➢ 参戦料のお支払いには現金及び各店舗指定の支払い

方法がご利用いただけます。

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間

の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することが

あります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 同一会場での再参戦は3回のみ認められます。
➢ シートリドローはDay2開始時、ファイナルテーブルスタート時、及び

TDの判断で行われます。
➢ 複数のDay1を通過した場合、最も多くのスタックを獲得したDay1を採

用し、他のDay1での通過スタックは放棄扱いとなります。



合戦 #1：関ヶ原の戦い - Main Event - Day2

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

関ヶ原の戦い最終決戦 - 9/15 11:00 - 40分 -

Level Blinds BB Ante

Start of Day2

17 6,000 - 12,000 12,000

18 10,000 - 15,000 15,000

19* 10,000 - 20,000 20,000

20 15,000 - 30,000 30,000

21 20,000 - 40,000 40,000

22* 25,000 - 50,000 50,000

23 30,000 - 60,000 60,000

24 40,000 - 80,000 80,000

25* 50,000 - 100,000 100,000

26 75,000 - 125,000 125,000

27 75,000 - 150,000 150,000

28* 100,000 - 200,000 200,000

29 150,000 - 300,000 300,000

30 200,000 - 400,000 400,000

31* 250,000 - 500,000 500,000

32 300,000 - 600,000 600,000

33 400,000 - 800,000 800,000

34 500,000 - 1,000,000 1,000,000

◎参戦料 :最終決戦 (Day2)

飲料代 : ¥1,000のみ

➢ 参戦料のお支払いには現金及び指定の支払い方法がご

利用いただけます。

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間

の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することが

あります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 複数のDay1を通過した場合、最も多くのスタックを獲得したDay1を採

用し、他のDay1での通過スタックは放棄扱いとなります。
➢ シートリドローはDay2開始時、ファイナルテーブルスタート時、及び

TDの判断で行われます。
➢ 残り人数が32人から31人になるまでの間はハンドフォーハンドを行

う予定です。

➢ 残り31人になった次のレベルから30分ブラインドとなります。
➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 79,996弗

入賞順位 1 ~ 31位



合戦 #2：享徳の乱 - Kick-off -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

享徳の乱 - Kick-off - ¥10,000 9/13 11:00 30,000 Level 1~16 30分
Level 17~ 25分 15:50

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4* 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8* 600 - 1,200 1,200

9 1,000 - 1,500 1,500

10 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12* 2,000 - 4,000 4,000

13 2,500 - 5,000 5,000

14 3,000 - 6,000 6,000

15 4,000 - 8,000 8,000

16* 5,000 - 10,000 10,000

17 6,000 - 12,000 12,000

18 10,000 - 15,000 15,000

19 10,000 - 20,000 20,000

20 15,000 - 30,000 30,000

21* 20,000 - 40,000 40,000

22 25,000 - 50,000 50,000

23 30,000 - 60,000 60,000

24 40,000 - 80,000 80,000

25 50,000 - 100,000 100,000

26 75,000 - 125,000 125,000

27 75,000 - 150,000 150,000

28 100,000 - 200,000 200,000

29 150,000 - 300,000 300,000

30 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 10開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間の

休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することがあり

ます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ

れます。

➢ 残り人数が24人から23人になるまでのタイミングでハンドフォーハンド
を行う予定です。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 10,834弗

入賞順位 1 ~ 23位



合戦 #3：御霊合戦 - PLO Warm up -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

御霊合戦 - PLO Warm up - ¥10,000 9/13 12:00 30,000 30分 16:20

Level Blinds

1 100 - 200

2 100 - 300

3 200 - 400

4* 200 - 500

5 300 - 600

6 400 - 800

7 500 - 1,000

8* 500 - 1,500

9 1,000 - 2,000

10 1,500 - 3,000

11 2,000 - 4,000

12* 2,500 - 5,000

13 3,000 - 6,000

14 4,000 - 8,000

15 5,000 - 10,000

16* 5,000 - 15,000

17 10,000 - 20,000

18 15,000 - 30,000

19 20,000 - 40,000

20* 25,000 - 50,000

21 30,000 - 60,000

22 40,000 - 80,000

23 50,000 - 100,000

24 75,000 - 150,000

25 100,000 - 200,000

26 150,000 - 300,000

27 200,000 - 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ ゲームは Pot Limit Omahaです。
➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 2,800弗

入賞順位 1 ~ 6位



合戦 #4：応仁の乱 - MegaStack -
合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

応仁の乱 - MegaStack - ¥20,000 9/13 16:00 30,000 Level 1~16 30分
Level 17~ 25分 20:20

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4* 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8* 600 - 1,200 1,200

9 1,000 - 1,500 1,500

10 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12* 2,000 - 4,000 4,000

13 2,500 - 5,000 5,000

14 3,000 - 6,000 6,000

15 4,000 - 8,000 8,000

16* 5,000 - 10,000 10,000

17 6,000 - 12,000 12,000

18 10,000 - 15,000 15,000

19 10,000 - 20,000 20,000

20 15,000 - 30,000 30,000

21* 20,000 - 40,000 40,000

22 25,000 - 50,000 50,000

23 30,000 - 60,000 60,000

24 40,000 - 80,000 80,000

25 50,000 - 100,000 100,000

26 75,000 - 125,000 125,000

27 75,000 - 150,000 150,000

28 100,000 - 200,000 200,000

29 150,000 - 300,000 300,000

30 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ 残り人数が21人から20人になるまでのタイミングでハンドフォーハン
ドを行う予定です。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 19,068弗

入賞順位 1 ~ 20位



合戦 #5：三方原の戦い - PLO Night -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

三方原の戦い - PLO Night - ¥15,000 9/13 17:00 40,000 30分 21:20

Level Blinds

1 100 - 200

2 100 - 300

3 200 - 400

4* 200 - 500

5 300 - 600

6 400 - 800

7 500 - 1,000

8* 500 - 1,500

9 1,000 - 2,000

10 1,500 - 3,000

11 2,000 - 4,000

12* 2,500 - 5,000

13 3,000 - 6,000

14 4,000 - 8,000

15 5,000 - 10,000

16* 5,000 - 15,000

17 10,000 - 20,000

18 15,000 - 30,000

19 20,000 - 40,000

20* 25,000 - 50,000

21 30,000 - 60,000

22 40,000 - 80,000

23 50,000 - 100,000

24 75,000 - 150,000

25 100,000 - 200,000

26 150,000 - 300,000

27 200,000 - 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ ゲームは Pot Limit Omahaです。
➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 4,800弗

入賞順位 1 ~ 7位

*表記は2人分の選手契約金額となります。
*選手契約は等分となり、割合は変更されません。



合戦 #6：小牧長久手の戦い - Mystery Bounty Day1 -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

小牧長久手の戦い - Mystery Bounty
Day1 A - ¥25,000 9/13 19:00 30,000 40分 25:30

小牧長久手の戦い - Mystery Bounty
Day1 B - ¥25,000 9/14 19:00 30,000 40分 25:30

小牧長久手の戦い - Mystery Bounty
Day1 C - ¥25,000 9/15 11:00 30,000 40分 17:30

小牧長久手の戦い - Mystery Bounty
Day1 D Turbo - ¥25,000 9/15 17:00 30,000 25分 21:30

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 600 - 1,200 1,200

9 1,000 - 1,500 1,500

10 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12 2,000 - 4,000 4,000

13 2,500 - 5,000 5,000

14 3,000 - 6,000 6,000

End of Day1
*参加締切はLevel 10開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間

の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することが

あります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 同一合戦での再参戦は3回のみ認められます。
➢ シートリドローはDay2開始時、ファイナルテーブルスタート時、及び

TDの判断で行われます。
➢ 本イベントはバウンティトーナメントです。Day2以降、残り人数が35

人になったタイミングでバウンティチップが配布されます。

➢ 複数のDay1を通過した場合、すべての通過スタックを合計したスタッ
ク量でDay2をプレイしていただきます。

➢ 本イベントにメインイベントのチケットを使用することが可能です。1枚
ごとに10,000円分の割引となります。



合戦 #6：小牧長久手の戦い - Mystery Bounty Day2 -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

小牧長久手の戦い - Mystery Bounty
Day2 - - 9/16 11:00 - 40分 -

Level Blinds BB Ante

Start of Day2

15 4,000 - 8,000 8,000

16 5,000 - 10,000 10,000

17* 6,000 - 12,000 12,000

18 10,000 - 15,000 15,000

19 10,000 - 20,000 20,000

20* 15,000 - 30,000 30,000

21 20,000 - 40,000 40,000

22 25,000 - 50,000 50,000

23* 30,000 - 60,000 60,000

24 40,000 - 80,000 80,000

25 50,000 - 100,000 100,000

26* 75,000 - 125,000 125,000

27 75,000 - 150,000 150,000

28 100,000 - 200,000 200,000

29 150,000 - 300,000 300,000

30 200,000 - 400,000 400,000

31 250,000 - 500,000 500,000

32 300,000 - 600,000 600,000

33 400,000 - 800,000 800,000

34 500,000 - 1,000,000 1,000,000

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ シートリドローはDay2開始時、ファイナルテーブルスタート時、及び

TDの判断で行われます。
➢ 残り人数が36人から35人になるまでのタイミングでハンドフォーハン

ドを行う予定です。

➢ 本イベントはバウンティトーナメントです。Day2以降、残り人数が35
人になったタイミングでバウンティチップが配布されます。

➢ 他のプレイヤーをシートアウトさせた場合、シートアウトプレイヤーか

らバウンティチップを1枚獲得します。
➢ 複数のプレイヤーがチョップにより同時に他のプレイヤーをシートア

ウトさせた場合、運営がバウンティを引き人数で割った額を付与し

ます。

➢ 全日程終了後のバウンティの申請は対応いたしかねます。バウン

ティを獲得した場合は当日中に会場内の申請窓口までお越しくだ

さい。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 40,000弗

入賞順位 1 ~ 35位

討伐報酬

壱等 1,000,000 肆等 100,000×6

弐等 450,000×3* 伍等 50,000×9

参等 200,000×4 陸等 25,000×12

*討伐報酬はPOKERWEB COINで付与されます。
*残り9名決定時に弐等が1本追加され計3本となります。



合戦 #7：永禄の変 - Night Stack -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

永禄の変 - Night Stack - ¥16,000 9/13 20:00 30,000 25分 23:30

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5* 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 1,000 - 1,500 1,500

9 1,000 - 2,000 2,000

10* 1,500 - 3,000 3,000

11 2,000 - 4,000 4,000

12 3,000 - 6,000 6,000

13 4,000 - 8,000 8,000

14 5,000 - 10,000 10,000

15* 10,000 - 15,000 15,000

16 10,000 - 20,000 20,000

17 15,000 - 30,000 30,000

18 20,000 - 40,000 40,000

19 30,000 - 60,000 60,000

20* 40,000 - 80,000 80,000

21 50,000 - 100,000 100,000

22 75,000 - 150,000 150,000

23 100,000 - 200,000 200,000

24 150,000 - 300,000 300,000

25 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ 残り人数が12人から11人になるまでのタイミングでハンドフォーハン
ドを行う予定です。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 9,599弗

入賞順位 1 ~ 11位

　



合戦 #8：天草の乱 - PLO Hi/Lo -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

天草の乱 - PLO Hi/Lo - ¥10,000 9/13 21:00 30,000 25分 24:30

Level Blinds

1 100 - 200

2 100 - 300

3 200 - 400

4 300 - 500

5* 300 - 600

6 400 - 800

7 500 - 1,000

8 500 - 1,500

9 1,000 - 2,000

10* 1,500 - 3,000

11 2,000 - 4,000

12 2,500 - 5,000

13 3,000 - 6,000

14 4,000 - 8,000

15* 5,000 - 10,000

16 5,000 - 15,000

17 10,000 - 20,000

18 15,000 - 30,000

19 20,000 - 40,000

20 25,000 - 50,000

21 30,000 - 60,000

22 40,000 - 80,000

23 50,000 - 100,000

24 75,000 - 150,000

25 100,000 - 200,000

26 150,000 - 300,000

27 200,000 - 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ ゲームは Pot Limit Omaha Hi/Lo 8 or betterです。
➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 2,000弗

入賞順位 1 ~ 5位



合戦 #9：観音寺城の戦い - Night Deep -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

観音寺城の戦い - Night Deep - ¥12,000 9/13 22:00 30,000 20分 24:50

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6* 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 1,000 - 1,500 1,500

9 1,000 - 2,000 2,000

10 1,500 - 3,000 3,000

11 2,000 - 4,000 4,000

12* 3,000 - 6,000 6,000

13 4,000 - 8,000 8,000

14 5,000 - 10,000 10,000

15 10,000 - 15,000 15,000

16 10,000 - 20,000 20,000

17 15,000 - 30,000 30,000

18* 20,000 - 40,000 40,000

19 30,000 - 60,000 60,000

20 40,000 - 80,000 80,000

21 50,000 - 100,000 100,000

22 75,000 - 150,000 150,000

23 100,000 - 200,000 200,000

24 150,000 - 300,000 300,000

25 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間の

休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することがあり

ます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ

れます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 5,761弗

入賞順位 1 ~ 8位



合戦 #10：河越城の戦い - MidNight Turbo -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

河越城の戦い- MidNight Turbo - ¥10,000 9/13 24:00 20,000 15分 26:10

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8* 1,000 - 1,500 1,500

9 1,000 - 2,000 2,000

10 1,500 - 3,000 3,000

11 2,000 - 4,000 4,000

12 3,000 - 6,000 6,000

13 4,000 - 8,000 8,000

14 5,000 - 10,000 10,000

15 10,000 - 15,000 15,000

16 10,000 - 20,000 20,000

17 15,000 - 30,000 30,000

18 20,000 - 40,000 40,000

19 30,000 - 60,000 60,000

20 40,000 - 80,000 80,000

21 50,000 - 100,000 100,000

22 75,000 - 150,000 150,000

23 100,000 - 200,000 200,000

24 150,000 - 300,000 300,000

25 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 4,000弗

入賞順位 1 ~ 7位



合戦 #11：長享の乱 - DeepStack -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

長享の乱 - DeepStack - ¥16,000 9/14 11:00 30,000 25分 14:30

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5* 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 600 - 1,200 1,200

9 1,000 - 1,500 1,500

10* 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12 2,000 - 4,000 4,000

13 2,500 - 5,000 5,000

14 3,000 - 6,000 6,000

15* 4,000 - 8,000 8,000

16 5,000 - 10,000 10,000

17 6,000 - 12,000 12,000

18 10,000 - 15,000 15,000

19 10,000 - 20,000 20,000

20* 15,000 - 30,000 30,000

21 20,000 - 40,000 40,000

22 25,000 - 50,000 50,000

23 30,000 - 60,000 60,000

24 40,000 - 80,000 80,000

25 50,000 - 100,000 100,000

26 75,000 - 125,000 125,000

27 75,000 - 150,000 150,000

28 100,000 - 200,000 200,000

29 150,000 - 300,000 300,000

30 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ 残り人数が32人から31人になるまでのタイミングでハンドフォーハン
ドを行う予定です。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 24,267弗

入賞順位 1 ~ 31位



合戦 #12：天正壬午の乱 - PLO Championship -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

天正壬午の乱 - PLO Championship
Day1 A - ¥30,000 9/14 12:00 30,000 45分 19:15

天正壬午の乱 - PLO Championship
Day1 B - ¥30,000 9/15 12:00 30,000 45分 19:15

天正壬午の乱 - PLO Championship
Day2 - - 9/16 11:00 - 45分 -

Level Blinds

1 100 - 200

2 100 - 300

3* 200 - 400

4 200 - 500

5 300 - 600

6* 400 - 800

7 500 - 1,000

8 500 - 1,500

9* 1,000 - 2,000

10 1,000 - 2,500

11 1,500 - 3,000

12* 2,000 - 4,000

13 2,500 - 5,000

14 3,000 - 6,000

End of Day1
*参加締切はLevel 10開始時迄とする

➢ ゲームは Pot Limit Omahaです。
➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10

分間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行す

ることがあります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合がありま
す。

➢ 同一合戦での再参戦は3回のみ認められます。
➢ シートリドローはDay2開始時、ファイナルテーブルスタート時、

及びTDの判断で行われます。
➢ 複数のDay1を通過した場合、最も多くのスタックを獲得したDay

を採用し、他のDay1での通過スタックは放棄扱いとなります。

Level Blinds

Start of Day2

15 4,000 - 8,000

16 5,000 - 10,000

17* 5,000 - 15,000

18 10,000 - 20,000

19 10,000 - 25,000

20* 15,000 - 30,000

21 20,000 - 40,000

22 25,000 - 50,000

23* 30,000 - 60,000

24 40,000 - 80,000

25 50,000 - 100,000

26* 75,000 - 150,000

27 100,000 - 200,000

28 125,000 - 250,000

29 150,000 - 300,000

30 200,000 - 400,000

褒美

総額 16,801弗

入賞順位 1 ~ 9位



合戦 #13：賤ヶ岳の戦い - MegaStack -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

賤ヶ岳の戦い - MegaStack - ¥25,000 9/14 16:00 50,000 25分 19:55

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5* 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 600 - 1,200 1,200

9 1,000 - 1,500 1,500

10* 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12 2,000 - 4,000 4,000

13 2,500 - 5,000 5,000

14 3,000 - 6,000 6,000

15* 4,000 - 8,000 8,000

16 5,000 - 10,000 10,000

17 6,000 - 12,000 12,000

18 10,000 - 15,000 15,000

19 10,000 - 20,000 20,000

20* 15,000 - 30,000 30,000

21 20,000 - 40,000 40,000

22 25,000 - 50,000 50,000

23 30,000 - 60,000 60,000

24 40,000 - 80,000 80,000

25* 50,000 - 100,000 100,000

26 75,000 - 125,000 125,000

27 75,000 - 150,000 150,000

28 100,000 - 200,000 200,000

29 150,000 - 300,000 300,000

30 200,000 - 400,000 400,000

31 250,000 - 500,000 500,000

32 300,000 - 600,000 600,000
*参加締切はLevel 10開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間の

休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することがあり

ます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ

れます。

➢ 残り人数が24人から23人になるまでのタイミングでハンドフォーハンド
を行う予定です。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 29,167弗

入賞順位 1 ~ 23位



合戦 #14：長篠の戦い - SENGOKU Championship -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

長篠の戦い - SENGOKU
Championship - ¥80,000 9/14 17:00 50,000 30分 21:10

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4* 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8* 600 - 1,200 1,200

9 1,000 - 1,500 1,500

10 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12* 2,000 - 4,000 4,000

13 2,500 - 5,000 5,000

14 3,000 - 6,000 6,000

15 4,000 - 8,000 8,000

16* 5,000 - 10,000 10,000

17 6,000 - 12,000 12,000

18 10,000 - 15,000 15,000

19 10,000 - 20,000 20,000

20* 15,000 - 30,000 30,000

21 20,000 - 40,000 40,000

22 25,000 - 50,000 50,000

23 30,000 - 60,000 60,000

24* 40,000 - 80,000 80,000

25 50,000 - 100,000 100,000

26 75,000 - 125,000 125,000

27 75,000 - 150,000 150,000

28 100,000 - 200,000 200,000

29 150,000 - 300,000 300,000

30 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行するこ

とがあります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 34,134弗

入賞順位 1 ~ 7位



合戦 #15：姉川の戦い - Tag Team -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

姉川の戦い - Tag Team - ¥20,000 9/14 18:00 40,000 Level 1~17 25分
Level 18~ 20分 21:45

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 600 - 1,200 1,200

9 1,000 - 1,500 1,500

10 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12 2,000 - 4,000 4,000

13 2,500 - 5,000 5,000

14 3,000 - 6,000 6,000

15 4,000 - 8,000 8,000

16 5,000 - 10,000 10,000

17 6,000 - 12,000 12,000

18 10,000 - 15,000 15,000

19 10,000 - 20,000 20,000

20 15,000 - 30,000 30,000

21 20,000 - 40,000 40,000

22 25,000 - 50,000 50,000

23 30,000 - 60,000 60,000

24 40,000 - 80,000 80,000

25 50,000 - 100,000 100,000

26 75,000 - 125,000 125,000

27 75,000 - 150,000 150,000

28 100,000 - 200,000 200,000

29 150,000 - 300,000 300,000

30 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 10開始時迄とする

➢ 参戦料は2人分の額が記載されています。
➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ 残り人数が14組から13組になるまでのタイミングでハンドフォーハン
ドを行う予定です。

➢ 1人での参戦はできません。参戦には必ず相方となる2人でお越し
ください。

➢ 相方との交代は、ハンドのプレイ中でなければいつでも可能です。

➢ ハンドのプレイ中を含め、相方との相談は常時可能ですが、相手

プレイヤーに聞こえないよう配慮をお願いいたします。

➢ 再参戦時に相方を変更しての参戦が可能です。

➢ 参加締切まで回数に制限なく再参戦が可能です。

➢ 同時に複数のチームを兼任することはできません。

➢ 休憩はありません。

➢ 初回参戦、再参戦に関係なく、参戦ごとにドリンク代として¥1,000を
頂戴します。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 16,000弗

入賞順位 1 ~ 13位



合戦 #16：二俣城の戦い - Night Stack -
合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

二俣城の戦い - Night Stack - ¥16,000 9/14 19:00 30,000 25分 22:30

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5* 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 1,000 - 1,500 1,500

9 1,000 - 2,000 2,000

10* 1,500 - 3,000 3,000

11 2,000 - 4,000 4,000

12 3,000 - 6,000 6,000

13 4,000 - 8,000 8,000

14 5,000 - 10,000 10,000

15* 10,000 - 15,000 15,000

16 10,000 - 20,000 20,000

17 15,000 - 30,000 30,000

18 20,000 - 40,000 40,000

19 30,000 - 60,000 60,000

20* 40,000 - 80,000 80,000

21 50,000 - 100,000 100,000

22 75,000 - 150,000 150,000

23 100,000 - 200,000 200,000

24 150,000 - 300,000 300,000

25 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行するこ

とがあります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ 残り人数が16人から15人になるまでのタイミングでハンドフォーハ
ンドを行う予定です。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 12,800弗

入賞順位 1 ~ 15位

　　　　　　　　　　



合戦 #17：一乗谷城の戦い - PLO Deep -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

一乗谷城の戦い - PLO Deep - ¥15,000 9/14 21:00 30,000 25分 24:30

Level Blinds

1 100 - 200

2 100 - 300

3 200 - 400

4 300 - 500

5* 300 - 600

6 400 - 800

7 500 - 1,000

8 500 - 1,500

9 1,000 - 2,000

10* 1,500 - 3,000

11 2,000 - 4,000

12 2,500 - 5,000

13 3,000 - 6,000

14 4,000 - 8,000

15* 5,000 - 10,000

16 10,000 - 15,000

17 10,000 - 20,000

18 15,000 - 30,000

19 20,000 - 40,000

20 25,000 - 50,000

21 30,000 - 60,000

22 40,000 - 80,000

23 50,000 - 100,000

24 75,000 - 150,000

25 100,000 - 200,000

26 150,000 - 300,000

27 200,000 - 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ ゲームは Pot Limit Omahaです。
➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 3,000弗

入賞順位 1 ~ 5位



合戦 #18：金ヶ崎の戦い - Tag Team Turbo -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

金ヶ崎の戦い - Tag Team Turbo - ¥16,000 9/14 22:00 30,000 Level 1~14 20分
Level 15~ 15分 25:00

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 600 - 1,200 1,200

9 1,000 - 1,500 1,500

10 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12 2,000 - 4,000 4,000

13 2,500 - 5,000 5,000

14 3,000 - 6,000 6,000

15 4,000 - 8,000 8,000

16 5,000 - 10,000 10,000

17 6,000 - 12,000 12,000

18 10,000 - 15,000 15,000

19 10,000 - 20,000 20,000

20 15,000 - 30,000 30,000

21 20,000 - 40,000 40,000

22 25,000 - 50,000 50,000

23 30,000 - 60,000 60,000

24 40,000 - 80,000 80,000

25 50,000 - 100,000 100,000

26 75,000 - 125,000 125,000

27 75,000 - 150,000 150,000

28 100,000 - 200,000 200,000

29 150,000 - 300,000 300,000

30 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 10開始時迄とする

➢ 参戦料は2人分の額が記載されています。
➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ 1人での参戦はできません。参戦には必ず相方となる2人でお越し
ください。

➢ 相方との交代は、ハンドのプレイ中でなければいつでも可能です。

➢ ハンドのプレイ中を含め、相方との相談は常時可能ですが、相手

プレイヤーに聞こえないよう配慮をお願いいたします。

➢ 再参戦時に相方を変更しての参戦が可能です。

➢ 参加締切まで回数に制限なく再参戦が可能です。

➢ 同時に複数のチームを兼任することはできません。

➢ 休憩はありません。

➢ 初回参戦、再参戦に関係なく、参戦ごとにドリンク代として¥1,000を
頂戴します。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 6,400弗

入賞順位 1 ~ 7位



合戦 #19：四万十川の戦い - Night Turbo -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

四万十川の戦い - Night Turbo - ¥11,000 9/14 23:00 25,000 15分 25:10

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8* 600 - 1,200 1,200

9 1,000 - 1,500 1,500

10 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12 2,000 - 4,000 4,000

13 2,500 - 5,000 5,000

14 3,000 - 6,000 6,000

15 4,000 - 8,000 8,000

16* 5,000 - 10,000 10,000

17 6,000 - 12,000 12,000

18 10,000 - 15,000 15,000

19 10,000 - 20,000 20,000

20 15,000 - 30,000 30,000

21 20,000 - 40,000 40,000

22 25,000 - 50,000 50,000

23 30,000 - 60,000 60,000

24 40,000 - 80,000 80,000

25 50,000 - 100,000 100,000

26 75,000 - 150,000 150,000

27 100,000 - 200,000 200,000

28 150,000 - 300,000 300,000

29 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間の

休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することがあり

ます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ

れます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 5,279弗

入賞順位 1 ~ 8位



合戦 #20：小谷城の戦い - 5Card PLO -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

小谷城の戦い - 5Card PLO - ¥8,000 9/14 24:00 30,000 15分 26:25

Level Blinds

1 100 - 200

2 100 - 300

3 200 - 400

4 300 - 500

5 300 - 600

6 400 - 800

7 500 - 1,000

8* 1,000 - 1,500

9 1,000 - 2,000

10 1,500 - 3,000

11 2,000 - 4,000

12 2,500 - 5,000

13 3,000 - 6,000

14 4,000 - 8,000

15 5,000 - 10,000

16* 5,000 - 15,000

17 10,000 - 20,000

18 15,000 - 30,000

19 20,000 - 40,000

20 25,000 - 50,000

21 30,000 - 60,000

22 40,000 - 80,000

23 50,000 - 100,000

24 75,000 - 150,000

25 100,000 - 200,000

26 150,000 - 300,000

27 200,000 - 400,000
*参加締切はLevel 10開始時迄とする

➢ ゲームは 5Card Pot Limit Omahaです。
➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間の

休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することがあり

ます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ

れます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 1,333弗

入賞順位 1 ~ 4位



合戦 #21：厳島の戦い - MidNight Turbo -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

厳島の戦い- MidNight Turbo - ¥8,000 9/14 25:00 20,000 15分 27:10

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8* 1,000 - 1,500 1,500

9 1,000 - 2,000 2,000

10 1,500 - 3,000 3,000

11 2,000 - 4,000 4,000

12 3,000 - 6,000 6,000

13 4,000 - 8,000 8,000

14 5,000 - 10,000 10,000

15 10,000 - 15,000 15,000

16 10,000 - 20,000 20,000

17 15,000 - 30,000 30,000

18 20,000 - 40,000 40,000

19 30,000 - 60,000 60,000

20 40,000 - 80,000 80,000

21 50,000 - 100,000 100,000

22 75,000 - 150,000 150,000

23 100,000 - 200,000 200,000

24 150,000 - 300,000 300,000

25 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 2,668弗

入賞順位 1 ~ 8位



合戦 #22：小田原征伐 - SuperStack -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

小田原征伐 - SuperStack - ¥20,000 9/15 12:00 40,000 Level 1~9 40分
Level 10~ 30分 17:40

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3* 200 - 400 400

4 300 - 600 600

5 400 - 800 800

6* 500 - 1,000 1,000

7 1,000 - 1,500 1,500

8 1,000 - 2,000 2,000

9* 1,500 - 3,000 3,000

10 2,000 - 4,000 4,000

11 3,000 - 6,000 6,000

12 4,000 - 8,000 8,000

13* 5,000 - 10,000 10,000

14 10,000 - 15,000 15,000

15 10,000 - 20,000 20,000

16 15,000 - 30,000 30,000

17* 20,000 - 40,000 40,000

18 30,000 - 60,000 60,000

19 40,000 - 80,000 80,000

20 50,000 - 100,000 100,000

21* 75,000 - 150,000 150,000

22 100,000 - 200,000 200,000

23 150,000 - 300,000 300,000

24 200,000 - 400,000 400,000

25 300,000 - 600,000 600,000

26 400,000 - 800,000 800,000

27 500,000 - 1,000,000 1,000,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ 残り人数が28人から27人になるまでのタイミングでハンドフォーハン
ドを行う予定です。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 26,003弗

入賞順位 1 ~ 27位



合戦 #23：川中島の戦い - Ironman -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

川中島の戦い - Ironman - ¥15,000 9/15 16:00 30,000 30分 20:30

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 600 - 1,200 1,200

9 1,000 - 1,500 1,500

10 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12 2,000 - 4,000 4,000

13 2,500 - 5,000 5,000

14 3,000 - 6,000 6,000

15 4,000 - 8,000 8,000

16 5,000 - 10,000 10,000

17 6,000 - 12,000 12,000

18 10,000 - 15,000 15,000

19 10,000 - 20,000 20,000

20 15,000 - 30,000 30,000

21 20,000 - 40,000 40,000

22 25,000 - 50,000 50,000

23 30,000 - 60,000 60,000

24 40,000 - 80,000 80,000

25 50,000 - 100,000 100,000

26 75,000 - 125,000 125,000

27 75,000 - 150,000 150,000

28 100,000 - 200,000 200,000

29 150,000 - 300,000 300,000

30 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 10開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ 残り人数が16人から15人になるまでのタイミングでハンドフォーハン
ドを行う予定です。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 13,000弗

入賞順位 1 ~ 15位



合戦 #24：九頭竜川の戦い - 2-7TD&Badugi -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

九頭竜川の戦い - 2-7TD&Badugi - ¥16,000 9/15 17:00 30,000 30分 21:20

Level Blinds

1 200 - 400

2 300 - 500

3 300 - 600

4* 400 - 800

5 500 - 1,000

6 500 - 1,500

7 1,000 - 2,000

8* 1,000 - 2,500

9 1,500 - 3,000

10 2,000 - 4,000

11 2,500 - 5,000

12* 3,000 - 6,000

13 4,000 - 8,000

14 5,000 - 10,000

15 5,000 - 15,000

16* 10,000 - 20,000

17 10,000 - 25,000

18 15,000 - 30,000

19 20,000 - 40,000

20* 25,000 - 50,000

21 30,000 - 60,000

22 40,000 - 80,000

23 50,000 - 100,000

24* 75,000 - 150,000

25 100,000 - 200,000

26 125,000 - 250,000

27 150,000 - 300,000

28 200,000 - 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ ミックスゲームイベントです。以下のゲームをこの順に行います。全

てのゲームはFixed Limitです。
○ 2-7 Triple Draw Lowball
○ Badugi

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 4,481弗

入賞順位 1 ~ 6位



合戦 #25：本能寺の変 - APT CHALLENGE -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

本能寺の変 - APT CHALLENGE - ¥100,000 9/15 18:00 100,000 25分 22:30

Level Blinds BB Ante

1 300 - 500 500

2 300 - 600 600

3 400 - 800 800

4 500 - 1,000 1,000

5* 600 - 1,200 1,200

6 1,000 - 1,500 1,500

7 1,000 - 2,000 2,000

8 1,500 - 3,000 3,000

9 2,000 - 4,000 4,000

10* 2,500 - 5,000 5,000

11 3,000 - 6,000 6,000

12 4,000 - 8,000 8,000

13 5,000 - 10,000 10,000

14 6,000 - 12,000 12,000

15* 10,000 - 15,000 15,000

16 10,000 - 20,000 20,000

17 15,000 - 30,000 30,000

18 20,000 - 40,000 40,000

19 25,000 - 50,000 50,000

20* 30,000 - 60,000 60,000

21 40,000 - 80,000 80,000

22 50,000 - 100,000 100,000

23 75,000 - 125,000 125,000

24 75,000 - 150,000 150,000

25 100,000 - 200,000 200,000

26 150,000 - 300,000 300,000

27 200,000 - 400,000 400,000

28 250,000 - 500,000 500,000

29 300,000 - 600,000 600,000

30 400,000 - 800,000 800,000

31 500,000 - 1,000,000 1,000,000
*参加締切はLevel 11開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ 残り人数が14人から13人になるまでのタイミングでハンドフォーハン
ドを行う予定です。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 66,667弗

入賞順位 1 ~ 13位



合戦 #26：戦国三英傑 - Partners Team League -

合戦名 参戦料 再挑戦 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

戦国三英傑 - Partners Team League - ¥30,000 ¥10,000 9/15 19:00 30,000 Round 1 15分
Round 2 25分 21:00

Round 1家康の戦い (STT形式) 15分

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

Round 2 MTT 25分

Level Blinds BB Ante

1 500 - 1,000 1,000

2 600 - 1,200 1,200

3 1,000 - 1,500 1,500

4 1,000 - 2,000 2,000

5 1,500 - 3,000 3,000

6 2,000 - 4,000 4,000

7 2,500 - 5,000 5,000

8 3,000 - 6,000 6,000

9 4,000 - 8,000 8,000

10 5,000 - 10,000 10,000

11 6,000 - 12,000 12,000

12 10,000 - 15,000 15,000

13 10,000 - 20,000 20,000

14 15,000 - 30,000 30,000

15 20,000 - 40,000 40,000

16 25,000 - 50,000 50,000

17 30,000 - 60,000 60,000

18 40,000 - 80,000 80,000

19 50,000 - 100,000 100,000

20 75,000 - 150,000 150,000

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 全2ラウンドで行います。
➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 1チーム3名での参戦制です。参戦チーム数は全48チーム、総参戦

144名を上限とします。
➢ 参戦には必ずチームメンバー3人でお越しください。2人以下での参戦

はできません。

➢ トーナメント開始後のメンバー変更や、同一人物が別のチームで二重

に参戦することは認められません。

➢ 事前参戦を受け付けますが、参戦上限に達していない限り当日参戦

が可能です。また、事前参戦したチームについても、トーナメント開始

から30分が経過したタイミングで参戦をしていなければ事前参戦は無
効となり、当日枠としてシートが開放されます。

　　<Round 1>
3人はそれぞれ別の形式でプレイすることとなり、チームの判断で誰
がどのルールでプレイするかを決定します。

全プレイヤーに30,000点が与えられ、90分間プレイ後、終了時に
残っているチップをそのままRound 2へと引き継ぎます。
Round 1の間、個人単位の再挑戦(リバイ)が可能です。

①　信長の戦い　～鳴かぬなら殺してしまへ時鳥～

200 - 500のリングゲーム
②　秀吉の戦い　～鳴かずとも なかしてみせふ杜鵑～

100 - 200 (BB Ante 200)のリングゲーム
③　家康の戦い　～鳴かぬなら鳴くまで待てよ郭公～

ブラインド上昇のあるゲーム

　　<Round 2>
3人で1つのシートに着席してMTTを行います。Round 2のチーム順
位によって、入賞を決定します。

Round 1終了時点でメンバーが保持しているチップを合算し、チー
ムの初期点とします。

チームメンバーとの交代やプレイの相談は常時可能ですが、他の

プレイヤーに聞こえないように配慮をお願いいたします。

褒美

総額 9,600弗

入賞順位 1 ~ 5位

　　　　*表記は3人分の選手契約金額となります。
　　　　*選手契約は等分となり、割合は変更されません。



合戦 #27：志賀の陣 - NightStack -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

志賀の陣 - NightStack - ¥16,000 9/15 20:00 30,000 25分 23:30

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5* 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 1,000 - 1,500 1,500

9 1,000 - 2,000 2,000

10* 1,500 - 3,000 3,000

11 2,000 - 4,000 4,000

12 3,000 - 6,000 6,000

13 4,000 - 8,000 8,000

14 5,000 - 10,000 10,000

15* 10,000 - 15,000 15,000

16 10,000 - 20,000 20,000

17 15,000 - 30,000 30,000

18 20,000 - 40,000 40,000

19 30,000 - 60,000 60,000

20* 40,000 - 80,000 80,000

21 50,000 - 100,000 100,000

22 75,000 - 150,000 150,000

23 100,000 - 200,000 200,000

24 150,000 - 300,000 300,000

25 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ 残り人数が16人から15人になるまでのタイミングでハンドフォーハン
ドを行う予定です。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 12,800弗

入賞順位 1 ~ 15位



合戦 #28：天文の乱 - NL 2-7Single Draw -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

天文の乱 - 2-7Single Drew - ¥11,000 9/15 21:00 30,000 25分 24:30

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 100 - 300 400

3 200 - 400 600

4 300 - 500 800

5* 300 - 600 900

6 400 - 800 1,200

7 500 - 1,000 1,500

8 500 - 1,500 2,000

9 1,000 - 2,000 3,000

10* 1,500 - 3,000 4,500

11 2,000 - 4,000 6,000

12 2,500 - 5,000 7,500

12 3,000 - 6,000 9,000

13 4,000 - 8,000 12,000

14 5,000 - 10,000 15,000

15* 5,000 - 15,000 20,000

16 10,000 - 20,000 30,000

17 15,000 - 30,000 45,000

18 20,000 - 40,000 60,000

18 25,000 - 50,000 75,000

19 30,000 - 60,000 90,000

20 40,000 - 80,000 120,000

21 50,000 - 100,000 150,000

22 75,000 - 150,000 225,000

23 100,000 - 200,000 300,000

24 150,000 - 300,000 450,000

25 200,000 - 400,000 600,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ ゲームは No Limit 2-7 Lowball Single Drawです。
➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 2,640弗

入賞順位 1 ~ 5位



合戦 #29：観音寺城の戦い - NightDeep -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

観音寺城の戦い - NightDeep - ¥12,000 9/15 23:00 30,000 15分 25:10

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8* 600 - 1,200 1,200

9 1,000 - 1,500 1,500

10 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12 2,000 - 4,000 4,000

13 3,000 - 6,000 6,000

14 4,000 - 8,000 8,000

15 5,000 - 10,000 10,000

16* 6,000 - 12,000 12,000

17 10,000 - 15,000 15,000

18 10,000 - 20,000 20,000

19 15,000 - 30,000 30,000

20 20,000 - 40,000 40,000

21 30,000 - 60,000 60,000

22 40,000 - 80,000 80,000

23 50,000 - 100,000 100,000

24 75,000 - 150,000 150,000

25 100,000 - 200,000 200,000

26 150,000 - 300,000 300,000

27 200,000 - 400,000 400,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間の

休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することがあり

ます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ

れます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 5,761弗

入賞順位 1 ~ 8位



合戦 #30：野州河原の戦い - NLH ShortDeck -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

野州河原の戦い - NLH ShortDeck - ¥8,000 9/15 24:00 20,000 Level 1~12 20分
Level 13~ 15分 26:10

Level Blinds 全員 Ante

1 200 200

2 400 400

3 600 600

4 800 800

5 1,000 1,000

6* 1,500 1,500

7 2,000 2,000

8 3,000 3,000

9 4,000 4,000

10 6,000 6,000

11 8,000 8,000

12* 10,000 10,000

13 15,000 15,000

14 20,000 20,000

15 30,000 30,000

16 40,000 40,000

17 60,000 60,000

18 80,000 80,000

19 100,000 100,000

20 150,000 150,000

21 200,000 200,000

22 300,000 300,000
*参加締切はLevel 7開始時迄とする

➢ 全員 Ante, BTN Blindです。デックから 2,3,4,5のカード (16枚 )を取
り除きます。フラッシュがフルハウスより強 い役になります。A-6-7-8-9
でストレートが完成します

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間の

休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することがあり

ます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ

れます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 1,601弗

入賞順位 1 ~ 4位



合戦 #31：桶狭間の戦い - MidNight Turbo -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

桶狭間の戦い - MidNight Turbo - ¥8,000 9/15 25:00 20,000 15分 27:10

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8* 1,000 - 1,500 1,500

9 1,000 - 2,000 2,000

10 1,500 - 3,000 3,000

11 2,000 - 4,000 4,000

12 3,000 - 6,000 6,000

13 4,000 - 8,000 8,000

14 5,000 - 10,000 10,000

15 10,000 - 15,000 15,000

16 10,000 - 20,000 20,000

17 15,000 - 30,000 30,000

18 20,000 - 40,000 40,000

19 30,000 - 60,000 60,000

20 40,000 - 80,000 80,000

21 50,000 - 100,000 100,000

22 75,000 - 150,000 150,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間の

休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することがあり

ます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ

れます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 2,668弗

入賞順位 1 ~ 8位



合戦 #32：天王寺の戦い - DeepStack -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

天王寺の戦い - DeepStack - ¥16,000 9/16 11:00 30,000 15分 14:30

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5* 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 600 - 1,200 1,200

9 1,000 - 1,500 1,500

10* 1,000 - 2,000 2,000

11 1,500 - 3,000 3,000

12 2,000 - 4,000 4,000

13 2,500 - 5,000 5,000

14 3,000 - 6,000 6,000

15* 4,000 - 8,000 8,000

16 5,000 - 10,000 10,000

17 6,000 - 12,000 12,000

18 10,000 - 15,000 15,000

19 10,000 - 20,000 20,000

20* 15,000 - 30,000 30,000

21 20,000 - 40,000 40,000

22 25,000 - 50,000 50,000

23 30,000 - 60,000 60,000

24 40,000 - 80,000 80,000

25* 50,000 - 100,000 100,000

26 75,000 - 125,000 125,000

27 75,000 - 150,000 150,000

28 100,000 - 200,000 200,000

29 150,000 - 300,000 300,000

30 200,000 - 400,000 400,000

31 250,000 - 500,000 500,000

32 300,000 - 600,000 600,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間の

休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することがあり

ます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ 残り人数が24人から23人になるまでのタイミングでハンドフォーハンド

を行う予定です。

➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ
れます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 19,201弗

入賞順位 1 ~ 23位



合戦33 #：三増峠の戦い - H.O.R.S.E. -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

三増峠の戦い - H.O.R.S.E. - ¥20,000 9/16 12:00 30,000 25分 14:40

Level Ante Bring in
/ SB

Completion
/ BB Limits

1
100 100 400

400 - 800
200 400

2
100 200 500

500 - 1,000
300 500

3
100 200 600

600 - 1,200
300 600

4
200 200 800

800 - 1,800
400 800

5*
200 300 1,000

1,000 - 2,000
500 1,000

6
300 500 1,500

1,500 - 3,000
800 1,500

7*
500 500 2,000

2,000 - 4,000
1,000 2,000

8
500 1,000 3,000

3,000 - 6,000
1,500 3,000

9
1,000 1,000 4,000

4,000 - 8,000
2,000 4,000

10*
1,000 1,500 5,000

5,000 - 10,000
2,500 5,000

11
1,500 1,500 6,000

6,000 - 12,000
3,000 6,000

12
2,000 2,000 8,000

8,000 - 16,000
4,000 8,000

13
2,000 3,000 10,000

10,000 - 20,000
5,000 10,000

14
3,000 5,000 15,000

15,000 - 30,000
8,000 15,000

15*
5,000 5,000 20,000

20,000 - 40,000
10,000 20,000

16
5,000 10,000 30,000

30,000 - 60,000
15,000 30,000

17
10,000 10,000 40,000

40,000 - 80,000
20,000 40,000

*参加締切はLevel 7開始時迄とする

Level Ante Bring in
/ SB

Completion
/ BB Limits

18
10,000 15,000 50,000

50,000 - 100,000
25,000 50,000

19
15,000 15,000 60,000

60,000 - 120,000
30,000 60,000

20
20,000 20,000 80,000

80,000 - 160,000
40,000 80,000

21
25,000 25,000 80,000

100,000 - 200,000
50,000 80,000

➢ ミックスゲームイベントです。以下のゲームをこの順に行います。全て

のゲームはFixed Limitです。
○ Texas Hold’em
○ Omaha Hi/Lo 8 or Better
○ Razz
○ Seven Card Stud
○ Seven Card Stud Hi-Lo 8 or Better

➢ 6ハンドごとにゲームが切り替わります。
➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間の

休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することがあり

ます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ

れます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 3,999弗

入賞順位 1 ~ 6位



合戦 #34：山崎の戦い - MonsterStack -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

山崎の戦い - MonsterStack - ¥30,000 9/16 12:00 50,000 Level 1~8 30分
Level 9~ 25分 16:20

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 400 400

3 300 - 600 600

4* 400 - 800 800

5 500 - 1,000 1,000

6 1,000 - 1,500 1,500

7 1,000 - 2,000 2,000

8* 1,500 - 3,000 3,000

9 2,000 - 4,000 4,000

10 3,000 - 6,000 6,000

11 4,000 - 8,000 8,000

12 5,000 - 10,000 10,000

13* 10,000 - 15,000 15,000

14 10,000 - 20,000 20,000

15 15,000 - 30,000 30,000

16 20,000 - 40,000 40,000

17 30,000 - 60,000 60,000

18* 40,000 - 80,000 80,000

19 50,000 - 100,000 100,000

20 75,000 - 150,000 150,000

21 100,000 - 200,000 200,000

22 150,000 - 300,000 300,000

23* 200,000 - 400,000 400,000

24 300,000 - 600,000 600,000

25 400,000 - 800,000 800,000

26 500,000 - 1,000,000 1,000,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間の

休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することがあり

ます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ 残り人数が18人から17人になるまでのタイミングでハンドフォーハンド

を行う予定です。

➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ
れます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 26,000弗

入賞順位 1 ~ 17位



合戦 #35：博労淵の戦い - Triple Stud Mix -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

博労淵の戦い - Triple Stud Mix - ¥16,000 9/16 14:00 30,000 20分 16:10

Level Bling-in - Complete 全員 Ante

1 100 - 400 100

2 200 - 500 100

3 200 - 600 100

4 200 - 800 200

5 300 - 1,000 200

6* 500 - 1,500 300

7 500 - 2,000 500

8 1,000 - 3,000 500

9 1,000 - 4,000 1,000

10 1,500 - 5,000 1,000

11 1,500 - 6,000 1,500

12* 2,000 - 8,000 2,000

13 3,000 - 10,000 2,000

14 5,000 - 15,000 3,000

15 5,000 - 20,000 5,000

16 10,000 - 30,000 5,000

17 10,000 - 40,000 10,000

18* 15,000 - 50,000 10,000

19 15,000 - 60,000 15,000

20 20,000 - 80,000 20,000

21 25,000 - 100,000 25,000

22 50,000 - 150,000 25,000

23 50,000 - 200,000 50,000

24 75,000 - 300,000 75,000

25 100,000 - 400,000 100,000

26 125,000 - 500,000 125,000
*参加締切はLevel 7開始時迄とする

➢ ミックスゲームイベントです。以下のゲームをこの順に行います。全

てのゲームはFixed Limitです。
○ Seven Card Stud
○ Seven Card Stud Hi/Lo 8 or Better
○ Seven Card Stud Razz

➢ 6ハンドごとにゲームが切り替わります。
➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間

の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することが

あります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 2,666弗

入賞順位 1 ~ 6位



合戦 #36：大坂冬の陣 - PLO Closer -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

大坂冬の陣 -PLO Closer- ¥11,000 9/16 15:00 30,000 Level 1~12 20分
Level 13~ 15分 17:50

Level Blinds

1 100 - 200

2 100 - 300

3 200 - 400

4 300 - 500

5 300 - 600

6* 400 - 800

7 500 - 1,000

8 500 - 1,500

9 1,000 - 2,000

10 1,500 - 3,000

11 2,000 - 4,000

12* 2,500 - 5,000

13 3,000 - 6,000

14 4,000 - 8,000

15 5,000 - 10,000

16 5,000 - 15,000

17 10,000 - 20,000

18 15,000 - 30,000

19 20,000 - 40,000

20 25,000 - 50,000

21 30,000 - 60,000

22 40,000 - 80,000

23 50,000 - 100,000

24 75,000 - 150,000

25 100,000 - 200,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ ゲームは Pot Limit Omahaです。
➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分

間の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行すること

があります。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で

行われます。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイ

ミングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

総額 1,833弗

入賞順位 1 ~ 5位



合戦 #37：大坂夏の陣 - Bounty Closer -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

大坂夏の陣 -Bounty Closer ¥8,000 9/16 16:00 20,000 15分 18:10

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8* 1,000 - 1,500 1,500

9 1,000 - 2,000 2,000

10 1,500 - 3,000 3,000

11 2,000 - 4,000 4,000

12 3,000 - 6,000 6,000

13 4,000 - 8,000 8,000

14 5,000 - 10,000 10,000

15 10,000 - 15,000 15,000

16* 10,000 - 20,000 20,000

17 15,000 - 30,000 30,000

18 20,000 - 40,000 40,000

19 30,000 - 60,000 60,000

20 40,000 - 80,000 80,000

21 50,000 - 100,000 100,000

22 75,000 - 150,000 150,000

23 100,000 - 200,000 200,000

24 150,000 - 300,000 300,000

25 200,000 - 400,000 400,000

26 300,000 - 600,000 600,000

27 400,000 - 800,000 800,000
*参加締切はLevel 9開始時迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分間の

休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行することがあり

ます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 3回まで再参戦が可能です。
➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ

れます。

➢ 本イベントはバウンティトーナメントです。

➢ 他のプレイヤーをシートアウトさせた場合、シートアウトプレイヤーから

バウンティチップを1枚獲得します。
➢ 複数のプレイヤーがチョップにより同時に他のプレイヤーをシートアウ

トさせた場合、バウンティもチョップとなります。

➢ 全日程終了後のバウンティの申請は対応いたしかねます。バウンティ

を獲得した場合は当日中に会場内の申請窓口までお越しください。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

入賞順位 1 ~ 6位

総額 1,600弗

討伐報酬

報酬 1,000

優勝者討伐報酬 5,000

*討伐報酬はPOKERWEB COINで付与されます。

　　　　　　　　　　　　　　



選手契約について

1. 上位入賞されたプレイヤーには、プライズとして一般社団法人日本ポーカー連盟との選手契約(業務委託契約)をオファーします。こ
の選手契約は、JOPTという団体を宣伝してもらうことを目的として、海外ポーカートーナメントの参加費や渡航費などの経費を、委託
料として一般社団法人日本ポーカー連盟が負担するものです。この契約は任意となり、契約する際は、会場で当日中の契約のお

手続きが必要です。

2. プライズで米ドル表記(弗)のものは、予め決められた固定為替レートを適用し、変換した日本円と同額のPOKERWEB COINに、使
用する際の手数料を上乗せした額を授与します。実際の選手契約金額は選手契約用紙に記載のものが適用されます(手数料分を
含む)。固定為替レートは、イベント3営業日前の三菱UFJ銀行T.T.B.レートとし、
(https://www.bk.mufg.jp/ippan/kinri/list_j/kinri/kawase.html )を参考に、イベント実施期間前に告知したレートを採用します。

3. 選手契約の譲渡・共有はできません。
4. ディールは一切禁止とします。
5. 選手契約は原則としてスポンサーが指定する海外トーナメント参加費用に使用可能です。キャッシュゲームには使用できません。
6. 選手契約を履行する際は、プライズカードに記載の手続きを当日中にお願いいたします。
7. ソフトプレイ、組み打ちが発覚した場合、選手契約の取消、順位繰り上げを行う場合があります。
8. 選手契約時に本人が不在の場合、選手契約を無効とする場合があります。
9. その他不明点につきましては、選手契約管理局( prize@pokerjapan.jp )にお問い合わせをお願いいたします。

mailto:prize@pokerjapan.jp


協賛

ASIAN POKER TOUR様
下記の入賞者を、2024年9月開催予定の『APT Taipei』で行われるイベントに招待いたします。

・#1関ヶ原の戦い-Main Event-
1-2位 APT Taipei Main Event
3-11位 APT Taipei National Cup

・#25本能寺の変-APT CHALLENGE-
1位 APT Taipei Main Event、APT Taipei National Cup、APTオリジナルトロフィー
2-11位 APT Taipei National Cup

ASIAN POKER TOUR HP : https://www.theasianpokertour.com/ja
APT Taipei 2024 トーナメントスケジュール : https://www.theasianpokertour.com/ja/series/apt-taipei-2024

旅館『松本屋』様

下記イベントの優勝者に、ペア宿泊券(5万円相当)を贈呈いたします。
・#1関ヶ原の戦い-Main Event-
・#15姉川の戦い-Tag Team
・#25本能寺の変-APT CHALLENGE-

旅館『松本屋』HP : https://yado-matsumotoya.jp/

https://www.theasianpokertour.com/ja
https://www.theasianpokertour.com/ja/series/apt-taipei-2024
https://yado-matsumotoya.jp/


Game ID クラブ登録について

本大会ではGame IDのアプリ内において”JOPTのクラブ登録”が必要です。
参戦前に必ずご準備ください。

クラブ登録手順

1.　Game IDの下部メニュー[マイクラブ]
2.　右下の +マーク
3.　QRコードを読み込むか、名前検索で”JOPT”と検索する
4.　追加をタップ
5.　登録をリクエスト



- トーナメントルールガイド -
戦国ポーカーツアー2024-秋の陣-ではTDAルール2022に基づいてトーナメントを運用しますが、ハウスルール・TDの意思決定が最
終的な判断となります。ゲームに問題が生じたと思われるときは、次のゲームが始まるまでに申し出てください。

フロア

フロアはトーナメントディレクターとフロアパーソンのことで、トーナメン
トディレクターはフロアパーソンの決定を取り消す権限を持つ。トーナ
メントディレクターが呼ばれた時、トーナメントディレクターの意思決定
が最終的な判断となる。

公式言語

公式言語は日本語と英語とする。

シートカード

受付時やシート移動時など、シートカード(レシート)を受け取った後
は、速やかに新たな席に移動しなければならない。
合理的な時間が経過しても着席がない場合、フロアの裁量によりプレ
イヤーの着席を待たずにチップをその席に置くことがある。
チップが置かれた時点からプレイインしたものとして扱い、ブラインド
やアンティはポストされる。

チップカウント

アクションに直面しているプレイヤーが要求する権利を持つ。クロック
は原則停止しない。

デッドボタンとプレイインができるポジション

デッドボタンを採用する。新しいプレイヤーおよび移動するプレイヤー
は、ボタンとSBの間を除く、全てのポジションでプレイインする。

カラーアップ

チップを整理するときは、全てのイベントでカラーアップ(切上)を行う。
そのときの端数チップは切り上げられる。
全てのトーナメントでカラーアップ中のクロックは停止しない。

ハンドフォーハンド

入賞が確定する段階で複数のテーブルが動いているときは、ハンド
フォーハンドを行う。全てのテーブルでゲームが終わったときに次の
ゲームをスタートする。オールインコールがあったときは、フロアから指
示があるまでカードを開いてはならない。

受付締切について

参加受付は各イベントごとに定められた時間までとなり、締切時刻ま
でに受付に並んでいなければ参加を受け付けない。
イベントの開始時刻の変更により、締切時刻が変更となる場合があ
る。

チップパッキング

複数日にまたがるトーナメントで翌日以降にチップを持ち越すとき、そ
の日のプレイが終了したタイミングでチップパッキングを行う。保持し
ているチップのパッキングが終了し、プレイヤーサインを終えるまでの
間離席してはならない。本人確認ができない等の理由によりチップ
パッキングが正しく行えなかったときは、トーナメントを失格とする場合
がある。

携帯電話などの通信機器の使用制限

インプレイ中の電子機器の使用は禁止する。注意が頻発する場合、
エチケット違反としてフロアからペナルティが課せられる。
着席中に通話をしている場合、離席として扱い、デッドハンドとする。

クロック要求

クロック要求に関しては、フロアが要求を承認をしてから該当アクション
に対してアクションの妥当な猶予時間を決定しカウントする。クロック中
にカウント要求があったときでも、フロアが計測しているクロックは止まら
ない。

ショットクロック

ショットクロックが導入される。導入タイミングはトーナメントページに記載
されている。TDの判断で導入タイミングが変更になる場合がある。ショッ
トクロックが導入されてからはクロック要求はできない。

ビッグブラインドアンティ

スタッド形式のゲームを除きビッグブラインドアンティを採用する。ビッグ
ブラインドのプレイヤーのみアンティをポストする。ビッグブラインドとアン
ティの合計額よりスタックが少ないときは、アンティを優先し、残りをビッ
グブラインドとする。

ペナルティ

ディーラー・フロアへの暴言、順番を飛びこえてのアクション、故意にブ
ラインドを回避する行為、アドバイス、1プレイヤー1ハンド違反、アクショ
ン中のエクスポーズ、スマートフォンなどの通信機器の使用、シート移
動の際に速やかに移動しない等はエチケット違反・ペナルティの対象と
なる。ペナルティはフロア又はTDが決定する。

アウトオブターンについて

アウトオブターン（順番を飛びこえてのアクション）については、悪意や
故意性が見られず、頻発でなく、かつゲーム進行に支障をきたさない
フォールド・チェックアクションであればディーラーからの注意喚起にと
どめる。ただしベット・レイズ・コール・オールイン等のポットにチップを投
入するアクションについては1ハンドデッドのペナルティ、もしくはフロア・
TDの判断に委ねられる。

会場マナー

ゲームの妨げになるような大声での会話、禁止されたエリアでの喫煙や
電子タバコの使用、周囲の視界を妨げるような帽子の着用、音楽プレイ
ヤーの音漏れやゲーム進行の阻害行為、故意的なゲームの遅延、プレ
イ批判、カードを強く折り曲げるなどのマーキング、プレイヤー同士のサ
イドベット、他のプレイヤーの迷惑になるような体臭や服装などはエチ
ケット違反となる。重度の違反についてはペナルティや退場の処分とな
る場合がある。

未成年の来場について

・16歳未満の方を連れてのプレイは禁止とします。ただし16歳未満の方
のプレイや観戦についてはこの限りではありません。
・16歳未満の方は18時以降は入場できませんが、保護者同伴の場合は
最大22時まで入場が可能です。18歳未満の方は22時以降は入場でき
ません。
・18歳未満の方は終了が22時を越えることが予想されるイベントには参
加できません。本項に従って、18歳未満の方にはプレイ中でもご退場を
お願いする場合がございます。
・未成年のプレイヤーが入賞した場合、選手契約締結には保護者の同
意が必要です。



Belle Salle Shinjuku Central Park

Address

東京都新宿区西新宿6-13-1新宿セントラルパークシティ内　
住友不動産新宿セントラルパークビル1F

※周辺にも「ベルサール」のイベントホールや会議室が複数ございます。
　お間違えのないようお気を付けください。

Web site https://www.bellesalle.co.jp/shisetsu/shinjuku/bs_shinjuku/

Google Map Google Mapはこちら

Nearest
station

「都庁前駅」A5出口徒歩4分（大江戸線）
「西新宿駅」2番出口徒歩6分（丸ノ内線）
「西新宿五丁目駅」A1出口徒歩6分（大江戸線）
「新宿駅」西口徒歩13分（JR線・小田急線・京王線）
「新宿駅」7番出口徒歩14分（新宿線）

https://www.bellesalle.co.jp/shisetsu/shinjuku/bs_shinjuku/
https://goo.gl/maps/k6UaJNVfXxaVypYTA


Gallery /ギャラリー

↑大会の写真はこちら ↑公式Twitterはこちら




