
‭合戦 #1：関ヶ原の戦い - Main Event - Day1‬

‭合戦名‬ ‭参戦料‬ ‭開始時刻‬ ‭開始兵力‬ ‭進行時間‬ ‭参加締切‬

‭関ヶ原の戦い-決戦初日-‬ ‭5,000~50,000円‬ ‭17:00‬ ‭30,000~50,000‬ ‭20分‬ ‭19:50‬

‭Level‬ ‭Blinds‬ ‭BB Ante‬

‭1‬ ‭100 - 200‬ ‭200‬

‭2‬ ‭200 - 300‬ ‭300‬

‭3‬ ‭200 - 400‬ ‭400‬

‭4‬ ‭300 - 500‬ ‭500‬

‭5‬ ‭300 - 600‬ ‭600‬

‭6‬ ‭400 - 800‬ ‭800‬

‭7‬ ‭500 - 1,000‬ ‭1,000‬

‭8‬ ‭600 - 1,200‬ ‭1,200‬

‭9*‬ ‭1,000 - 1,500‬ ‭1,500‬

‭10‬ ‭1,000 - 2,000‬ ‭2,000‬

‭11‬ ‭1,500 - 3,000‬ ‭3,000‬

‭12‬ ‭2,000 - 4,000‬ ‭4,000‬

‭13‬ ‭2,500 - 5,000‬ ‭5,000‬

‭14‬ ‭3,000 - 6,000‬ ‭6,000‬

‭15‬ ‭4,000 - 8,000‬ ‭8,000‬

‭16‬ ‭5,000 - 10,000‬ ‭10,000‬

‭End of Day1‬
‭*参加締切はLevel 9開始時(19:50)迄とする‬

‭◎参戦料 : 決戦初日 (Day1)‬

‭権利獲得者                       ¥5,000‬

‭当日名乗り上げ(DBI)     ¥30,000‬

‭　　兵力購入(アドオン)        ¥20,000or1権利‬

‭　　追加兵力                           20,000点‬

‭◎参戦料 : 最終決戦 (Day2)‬

‭飲料代 : ¥1,000のみ‬

‭➢‬ ‭参戦料のお支払いには現金及び各店舗指定の支払い‬
‭方法がご利用いただけます。‬

‭➢‬ ‭本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。‬
‭➢‬ ‭本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。‬
‭➢‬ ‭ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合がありま‬

‭す。‬
‭➢‬ ‭同一会場でのリエントリーは3回のみ認められます。‬
‭➢‬ ‭シートリドローはDay2開始時、ファイナルテーブルスタート‬

‭時、及びTDの判断で行われます。‬
‭➢‬ ‭複数のDay1を通過した場合、最も多くのスタックを獲得した‬

‭Day1を採用し、他のDay1での通過スタックは放棄扱いとなりま‬
‭す。‬

‭➢‬ ‭連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分‬
‭の休憩が設けられます。場合により、休憩をとらずに進行するこ
‭とがあります。‬

‭現将軍：チャンヤマ将軍‬

‭褒美‬
‭優勝‬ ‭弗16,000＋🥇 ‬

‭準優勝‬ ‭弗10,667＋🥈 ‬

‭第参位‬ ‭弗7,733＋🥉 ‬

‭第肆位‬ ‭弗5,667‬

‭第伍位‬ ‭弗4,333‬

‭第陸位‬ ‭弗3,333‬

‭第漆位‬ ‭弗2,667‬

‭第捌位‬ ‭弗2,000‬

‭第玖位‬ ‭弗1,667‬

‭第拾位-第拾壱位‬ ‭弗1,333‬

‭第拾弐位-第拾参位‬ ‭弗1,000‬

‭第拾肆位-第拾漆位‬ ‭弗667‬

‭第拾捌位-第弐拾参位‬ ‭弗467‬

‭第弐拾肆位-第参拾壱位‬ ‭弗333‬

‭総額‬ ‭弗66,867‬


