
合戦 #7：戦国三英傑 - Partners Team League -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

戦国三英傑 - Partners Team League - 30,000 9/16 12:00 20,000 ×3 - 14:00

Round1秀吉の戦い (STT形式) 15分

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 -

2 100 - 200 200

3 200 - 300 300

4 200 - 400 400

5 300 - 500 500

6 300 - 600 600

Round2 MTT 25分

Level Blinds BB Ante

1 500 - 1,000 1,000

2 600 - 1,200 1,200

3 1,000 - 1,500 1,500

4 1,000 - 2,000 2,000

5 1,500 - 3,000 3,000

6 2,000 - 4,000 4,000

7 2,500 - 5,000 5,000

8 3,000 - 6,000 6,000

9 4,000 - 8,000 8,000

10 5,000 - 10,000 10,000

11 6,000 - 12,000 12,000

12 10,000 - 15,000 15,000

13 10,000 - 20,000 20,000

14 15,000 - 30,000 30,000

15 20,000 - 40,000 40,000

16 25,000 - 50,000 50,000

17 30,000 - 60,000 60,000

18 40,000 - 80,000 80,000

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 全2Roundで行います。Round1はSTT形式で進行し、ラウンド中のシー

ト移動は行われません。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 1チーム3人でのエントリー制です。エントリーチーム数は全32チーム、

総エントリー96人を上限とします。
➢ エントリーには必ずチームメンバー3人でお越しください。2人以下での

エントリーはできません。

➢ トーナメント開始後のメンバー変更や、同一人物が別のチームで二重

にエントリーすることは認められません。

➢ 事前エントリーを受け付けますが、エントリー上限に達していない限り

当日エントリーが可能です。また、事前エントリーしたチームについて

も、トーナメント開始から30分が経過したタイミングでエントリーをしてい
なければ事前エントリーは無効となり、当日枠としてシートが開放され

ます。

　　<Round1>
3人はそれぞれ別の形式でプレイすることとなり、チームの判断でそ
れぞれ誰がどのルールでプレイするかを決定します。Round中に
チーム内で交代することはできません。

全プレイヤーに20,000chipsが与えられ、90分間プレイ後、終了時に
残っているチップをそのままRound2へと引き継ぎます。
Round1の開始からRound2の開始までの間、個人単位のリエント
リーが可能です。(10,000円/20,000chips)

①　信長の戦い　～なかぬなら殺してしまへ時鳥～

200 - 500のリングゲーム
②　秀吉の戦い　～鳴かずとも なかして見せふ杜鵑～

100 - 200 (BB ante 200)のリングゲーム
③　家康の戦い　～なかぬなら鳴まで待よ郭公～

STT形式でブラインド上昇のあるゲーム

　　<Round2>
3人で1つのシートに着席してMTTを行います。Round2のチーム順
位によって、入賞を決定します。

Round1終了時点でメンバーが保持しているチップを合算し、チー
ムの初期スタックとします。

チームメンバーとの交代やプレイの相談は常時可能としますが、相

手に聞こえないように配慮をお願いいたします。

褒美

優勝 270,000両＋🥇🥇🥇

準優勝 150,000両＋🥈🥈🥈

第三位 90,000両＋🥉🥉🥉

第四位 60,000両

総額 570,000両

*表記は3人分の選手契約金額となります。
*選手契約は等分となり、割合は変更されません。
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