
合戦 #12：厳島の戦い - Total PKO Bounty -

合戦名 参戦料 開始時刻 開始兵力 進行時間 参加締切

厳島の戦い - Total PKO Bounty - 6,000 9/16 24:00 25,000 level 1-8 : 15分
level 9~ : 10分 26:10

Level Blinds BB Ante

1 100 - 200 200

2 200 - 300 300

3 200 - 400 400

4 300 - 500 500

5 300 - 600 600

6 400 - 800 800

7 500 - 1,000 1,000

8 1,000 - 1,500 1,500

9* 1,000 - 2,000 2,000

10 1,500 - 3,000 3,000

11 2,000 - 4,000 4,000

12 2,500 - 5,000 5,000

13 3,000 - 6,000 6,000

14 4,000 - 8,000 8,000

15 5,000 - 10,000 10,000

16 10,000 - 15,000 15,000

17 10,000 - 20,000 20,000

18 15,000 - 30,000 30,000

19 20,000 - 40,000 40,000

20 25,000 - 50,000 50,000

21 30,000 - 60,000 60,000

22 40,000 - 80,000 75,000

23 50,000 - 100,000 100,000

24 75,000 - 150,000 150,000
*参加締切はLevel 8開始時(26:10)迄とする

➢ 本トーナメントはTDAルール2022に準拠して進行します。
➢ 本トーナメントにおける最終判断はTDに委ねられます。
➢ 連続のプレイ時間が120分以上になったレベルの終了ごとに10分の休

憩が設けられます。

➢ ストラクチャーはTDの権限で予告なく変更される場合があります。
➢ 参加締切まで回数に制限なくリエントリーが可能です。

➢ シートリドローはファイナルテーブルスタート時、及びTDの判断で行わ
れます。

➢ 本イベントはバウンティトーナメントです。エントリー時にバウンティチッ

プが1枚配られます。
➢ 他のプレイヤーをシートアウトさせた場合、シートアウトプレイヤーから

バウンティを獲得します。獲得するバウンティ数は、「シートアウトプレイ

ヤーの保持するバウンティチップの半分(端数切上)」です。残り半分の
バウンティチップは、シートアウトプレイヤーの獲得したプライズとなり

ます。

➢ 複数のプレイヤーがチョップにより同時に他のプレイヤーをシートアウ

トさせた場合、バウンティチップの端数については最も不利なポジショ

ン(SBに近いポジション)のプレイヤーが獲得します。
➢ 優勝したプレイヤーは自身の保持するバウンティをすべて獲得しま

す。

➢ 全日程終了後の申請は対応いたしかねます。バウンティを獲得した場

合は当日中に会場内の申請窓口までお越しください。

➢ ファイナルテーブルからショットクロックが導入されます。導入のタイミ

ングはTDの判断により変更となる場合があります。

褒美

優勝 🥇

準優勝 🥈

第三位 🥉

討伐報酬

報酬 4,000 コイン

17


